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С чего начинается Родина

 Итак, начинается все довольно предсказуемо – вам необходимо выбрать расу. Выбор
здесь зависит, в первую очередь, от ваших эстетических предпочтений. В остальном 4
классических для Толкиеновского фэнтези расы отлично сбалансированы. 

Следует отметить, что каждая из рас испытывает повышенную потребность в одном из
доступных ресурсов. Живущие в лесах эльфы больше всего нуждаются в дереве, в то
время как горные кланы гномов активно используют камень. Закованные в латы люди не
могут представить свою жизнь без железа, а многочисленным оркам необходимы
огромные запасы еды.

Само действие начинается с того, что вас провозглашают правителем замка. Вы
попадаете в свой внутренний двор, который выглядит как голая площадка с одинокой
ратушей в центре, окруженная рвом. Но вскоре вокруг нее вырастут различные
административные и военные здания под защитой крепостных стен. Это и станет
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колыбелью вашего королевства.

Война войной, а обед - по расписанию

 Ни одно королевство не сможет существовать без материально-технической базы, ну
или по-простому ресурсов. И само собой, что добывать их внутри замка – это сплошной
моветон. Для этого существуют окрестные земли, на которых вы сможете строить
каменоломни, железные рудники, лесопилки, рыболовные заводи, а также разбивать
огороды. Эти постройки обеспечат ваше королевство четырьмя основными ресурсами:
камнем, железом, деревом и едой. Однако существует еще одно очень важное условие
развития ваших владений – наличие подданных. Так что вам придется позаботиться о
жилье для них. Не стоит забывать и о постройке тайников, в которых вы сможете
прятать ресурсы во время вражеского нападения.

 Две стороны силы
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 Давным-давно в одной очень далекой галактике… звучит знакомо? А теперьпредставьте то же самое, но в декорациях средневекового фэнтези. В мире НаследияДревних идет жестокая борьба между Легионом и Единством. Эти два ордена борютсяне за абстрактные идеи или верования. Главным призом победившему в той или инойпровинции ордену становится возможность добывать магическую энергию – ценныйресурс, который позволяет получить значительное преимущество над соперниками.

Дело в том, что магическая сила, пропитывающая мироздание Наследия Древних,рвется наружу либо через источник, либо в качестве всплесков в различных точкахпровинции. Орден, контролирующий данный регион, имеет возможность не толькодобывать энергию непосредственно из источника, но и получать 100% энергиивсплесков. Находящийся в меньшинстве орден изначально лишен доступа к источнику, аиз всплесков его члены получают лишь 75% силы. Именно желание перехватить власть впровинции толкает правителей на кровопролитные войны друг с другом.Bellum omnium contra omnes*
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(*война все против всех)

 Именно так и никак иначе. Томас Гоббс называл это состояние естественным для
человечества. В мире Наследия Древних состояние войны всех против всех передалось
и другим расам. Здесь не имеет значения цвет вашей кожи, форма ваших ушей или ваш
рост. Эльфийские правители с легким сердцем идут на союз с орками против своих
сородичей в погоне за лишним крупицами магической энергии. Но даже принадлежность
к одному ордену не сможет уберечь вас от нападений единоверцев. Если они посчитают,
что вы получаете слишком много энергии и становитесь опасным противником, то могут
напасть, чтобы не допустить вашего возвышения. 
Однако никто не решится напасть на лорда, состоящего в сильном альянсе. Несомненно,
такое покровительство будет стоить вам некоторого количества ресурсов, но вы всегда
сможете обратиться за помощью своих союзников в борьбе с неприятелями.
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 Каждая раса в игре имеет преимущество в одном из видов войск. Так эльфийские магине имеют себе равных, в то время как люди являются искусными кавалеристами, акрепкие гномы сильны в пешем бою. Что касается орков, то их войска не отличаютсяособой выучкой, поэтому главной их силой является число. Грубая сила далеко не единственный инструмент ведения войн в Наследии Древних.Грамотное использование разведчиков, бунтарей и других специальных юнитовпоможет вам одержать верх над более сильным правителем. А в комбинации сграмотными тактическими действиями это станет опаснейшим оружием на вашем пути кдоминированию.Резюме
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 В целом игра создает приятное впечатление. Новичков разработчики щедро наделяют
ресурсами и армиями за выполнение несложных квестов, которые по мере развития
игрока никуда не исчезнут, но станут на порядки сложнее. Именно этот фактор
помогает не заскучать тем, кто уже достиг определенных высот. 
Приятная графика в сочетании с высокой социальной активностью игроков наверняка
помогут вам с головой погрузиться в мир Наследия Древних.

Скачать игру можно здесь: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fenix.le
gacy

Сайт: http://lofagame.ru

Read more http://androidone.ru/news/item/gotov-li-ty-prinyat-svoye-naslediye-drevnikh.html
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